Ksiega wizualizacji




\1.1. Znak - wersja podstawowa Aquadrom Ksiega wizualizacji

Logo "aquadrom” sktada sie logotypu

oraz z pola symbolizujacego fale wody
zwierajace pecherzyki powietrza,

oraz prostokatnego pola z zaokraglonymi
naroznikami symbolizujacego strefe sucha.

logo




\1.1. Znak - wersja podstawowa Aquadrom Ksiega wizualizacji

Logo "aquadrom” moze wystepowaé
uzupetnione o dopisek "Ruda Slaska".

® Ruda Slaska

aqtarom

X

EEEe— 46,2% x
° Ruda Slaska

aqtprom



\1.2. Proporcje znaku

Siatka modutowa znaku pozwala

na jego dotworzenie pierwowzoru

z zachowaniem proporgji oraz prawidtowe
skalowanie znaku.

Proporcje znaku 8x wysokosé
oraz 33x szerokosé.

8Xx




\1.3. Wersje kolorystyczne logo 3D

Wersje kolorystyczna 3D stosujemy
wszedzie tam gdzie mozliwe jest
prawidtowe odwzorowanie logo.

Gradient liniowy Wypetnienie jednolite
C70/M0O0/Y50/KO C0O/M80/Y9 /KO
C100/M30/Y50/K a0

kat: -90 / brzeg: 24%




\1.4. Wersje kolorystyczne logo 2D

Wersje kolorystyczne 2D stosujemy
wuytacznie w wyjatkowych sytuacjach,
9ody warunki technologiczne nie
umozliwiaja prawidtowego
odwzorowania wersji 3D np.:
plotowanie w folii, haft na tkaninie,
tampodruk.

Wypetnienie jednolite Wypetnienie jednolite
C100/M10/Y50/K?20 C0O/M80/Y95/KO




1.5. Kolorystyka

.

Logo powinno by¢ rozpowszechniane

z wykorzystaniem kolorystyki wiernej
wskazaniom odpowiedniego wzornika
dla kazdej z technik, w ktérej aplikowany
jest znak.

W ocenie kolorystyki nalezy braé¢ pod
uwage warunki oswietleniowe

oraz media uszlachetniajace druk.
Nadrzednym punktem odniesienia

w sytuacjach spornych jest prébnik farb
PANTONE typu coated.

C100/M10/Y50/K?20
PANTONE 3295 C
RGB: RO/ G114 /B 114

CO0O/M80/Y95/KO
PANTONE 179 C
RGB: R225/G 85 /B 36

cC0/MO0/YO/K100
PANTONE Process Black
RGB:R0O/G0/BO

CO/MO/YO/K65
PANTONE Cool Gray 9
RGB: R 105/ G 103 / B 102

C0O/MO/YO/KA40
PANTONE Cool Gray 6
RGB: R 150 / G 149 / B 148



\1.6. Wersje kolorystyczne logo

Prezentowane wersje kolorystyczne
nalezy stosowac zamiennie z wersja
podstawowa (3D) jedynie gdy

warunki odwzorowania nie pozwalaja
wykorzystywac wersji podstawowej lub
9dy celowo chcemy ostabié¢ oddziatywanie
znaku np. wersja monochromatyczna

w odcieniach szarosci.

Wersja kolorystyczna 3D

Wersja kolorystyczna 2D

orom

Wersja monochromatyczna

Wersja achromatyczna




\1.6. Wersje kolorystyczne logo

Zamieszczony schemat ilustruje

rekomendowane wersje logo dla tta K0%
o réznym nasyceniu. 0rom

W przedziale od 0 do 20% krycia czerni
stosujemy wersje pozytywowa.

- - aqUzrom
Logo aplikowane w kontrze stosujemy na

szarosci powyzej 20% czerni.

K20%

Analogiczna zasade aplikowania logo
stosujemy w odniesieniu do tia
o zblizonym natezeniu do czerni.

K100%




\1 .7. Aplikowanie logo na tle

sz ez

mern s Ml BRI

m -

==1



1.8. Pole podstawowe i pole ochronne logo

.

Pole ochronne jest obszarem, ktérego nie Modut odlegtosci
nalezy naruszaé umieszczajac logo blisko

innych elementéw graficznych, poniewaz

beda one zmniejszac site oddziatywania

znaku oraz wypaczac jego wyglad.

Pole podstawowe oznacza minimalny
obszar swiatta wokét znaku, na

powierzchni na ktérej zostat umieszczony.

Pole ochronne

Pole podstawowe | 50% x




1.9. Skalowanie logo - wersje minimalne

Rozpowszechniajac logo nalezy zwréci¢
uwage na mozliwosci technologiczne
dokfadnego odwzorowania.

Logo drukowane
Minimalny rozmiar znaku w wersji
podstawowej to 21 mm w podstawie.

Minimalny rozmiar znaku w wersji
achromatycznej to 15 mm w podstawie
(20 mm w kontrze).

Minimalny rozmiar znaku w kontrze
to 27 mm w podstawie.

rozmiar minimalny logo
pozytyw

17 mm

14,5 mm

rozmiar minimalny logo
kontra

22 mm



\1.10. Wersje niedozwolone

1. Nie zmieniaj kroju pisma
logotypu.

2. Nie modyfikuj symbolu.

3. Uzywaj logo tylko w kolorystyce
okreslonej w opracowaniu.

4. Nie nalezy dokonywac przeksztatcen
perspektywy i ukosowania logo.

5. Nigdy nie umieszczaj logo na tle,
ktére uczyni je nieczytelnym.

6. Niedopuszczalne jest dodawanie
cienia ktéry ostabia znak.

7. Znak powinien byc¢ aplikowany
prostopadle do krawedzi powierzchni.

8. Nie modyfikuj relacji miedzy
elementami logo




\1.1 0. Wersje niedozwolone

9. Nie dodawaj obrysu
10. Nie aplikuj wersji konturowej

11. Nie osadzaj logo w polu

12. Nie aplikuj na tle, ktére nie wzmacnia
kolorystyki logo

13. Nie umieszczaj logo z naruszeniem
pola ochronnego

14. Nie aplikuj wersji jednobarwnej innej
niz opisana w opracowaniu

13. 14.

: aquaprom |
orem Ipsum dolor sit

amet. consectetur









